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PLANO DO CURSO 2022-2025
Curso Profissional Técnico(a)
de Multimédia

Total de
horas

1000

Disciplinas

Sociocultural
Portugués

Lingua Estrangeira 220
Area de Integracdo 220
TIC 100

Educacdo Fisica
Cientifica

200
100

Matematica
Fisica

HCA
Técnica

Sistemas e Programacgdao Web
Design e Comunicagao
Técnicas e Aplicacdes

Projeto Multimédia

225

Total de horas

Saidas Profissionais:

- Profissional de projetos de multimédia
- Programador de aplicagées multimédia
- Misturador de som e imagem

- Técnico de animacgao de objetos multi-
média

- Técnico de desenho de multimédia

O Técnico de Multimédia é um profissional qualificado apto a exercer
profissdes ligadas ao dese- nho e producao digital de conteddos multi-
média e a desempenhar tarefas de caracter técnico e artistico com vista
a criacdo de solucdes interativas de comunicacéo.

As atividades principais desempenhadas por este técnico sao:

- Preparar e selecionar os equipamentos e tecnologias para multimédia,
em funcdo dos objeti- vos pretendidos e dos produtos multimédia a
desenvolver;

- Criar e tratar sons e imagens, fixas e animadas, para incorporar em
produtos multimédia, utilizando programas informaticos especificos;
- Captar, tratar e editar vérios tipos de imagens fixas, utilizando ferramen-
tas informaticas apropriadas, tendo em conta as férmulas e parametros
para a cor, o contraste e outros ele- mentos e as técnicas e procedimen-
tos de retoque de imagem;

- Realizar animacgdes a 2 e 3 dimensoes (2D e 3D) através de processos
de modelagem e rende- ring, utilizando as ferramentas informaticas ad-
equadas;

- Captar e editar imagens animadas em plataforma digital, utilizando o
equipamento e software adequados, tendo em conta o projeto de video
a desenvolver;

- Captar e editar som em plataforma digital, utilizando o equipamento,
software e fontes sonoras pré-gravadas apropriados, tendo em conta o
audio a produzir;

- Desenvolver aplicagées multimédia para offline e para a internet, utili-
zando técnicas de pro- gramagao;

- Construir e programar uma aplicacdo multimédia para offline, utilizan-
do software de autor e o setup de gravacao digital;

- Construir, programar e proceder ao urload de uma pagina para a inter-
net, utilizando software de edicdo html;

- Construir bases de dados para a internet, criando contetidos Web em
paginas dinamicas e automaticas, estabelecendo uma comunicagdo com
a base de dados através de linguagem padrao normalizada;

- Programar por objetos para a Web, criando paginas dinamicas do lado
servidor e desenvolvendo aplicagdes para internet/intranet com acesso
a banco de dados;

- Desenvolver um projeto multimédia integrado, tendo em conta o pro-
duto a realizar e o publi- co-alvo a atingir;

- Identificar e selecionar uma equipa multimédia adequada a concecao
do produto final a realizar;

- Desenvolver um guido multimédia, de forma a estabelecer o percurso
do projeto, o desenvolvimento da sinopse e a execucdo do storyboard;
- Executar o produto multimédia final, desenvolvendo o design e a pro-
gramacdo estabelecida no guido do projeto e os diversos elementos
multimédia, nomeadamente, imagens, textos e animacdes;

- Apresentar o projeto multimédia realizado, a fim de o promover junto
do publico-alvo ou de o defender no contacto direto com o cliente.
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