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Estrutura da Prova:
A prova é constituida por duas partes:
= A primeira parte € constituida por questbes de escolha multipla. O aluno devera escolher a sua
resposta, de entre as quatro alternativas que Ihe sdo apresentadas e escrever na folha de resposta a
letra que lhe corresponde.
= A segunda parte é constituida por questées de carater obrigatério, de resposta aberta, subdivididas em
alineas. Para cada uma delas, o aluno devera apresentar o raciocinio efetuado, os calculos e as
justificagdes que julgue necessérias.
Critérios de classificagao:
A prova é cotada de 0 a 200 pontos, sendo a classificagao final expressa de 0 a 20valores.
Para as questbes da parte I:

= O aluno devera escrever na sua folha de respostas apenas a letra correspondente a alternativa que
selecionar para responder a cada questao.
= Se o0 aluno apresentar mais do que uma resposta, a questao sera anulada, o mesmo acontecendo se a

letra transcrita for ilegivel.

Para as questdes da parte Il:

= O aluno devera apresentar o seu raciocinio de forma clara indicando todos os calculos que tiver que
efetuar e todas as justificacées necessarias.

= Na ocorréncia de um erro ocasional num calculo que nio altere significativamente a estrutura ou a
dificuldade da questao é subtraido um ponto a pontuagédo da etapa em que o erro ocorre.

= A classificacdo ndo deve ser prejudicada pela utilizagdo de dados incorretos, obtidos em calculos
anteriores, desde que o grau de dificuldade se mantenha.

= As classificagOes a atribuir as respostas dos alunos sao expressas em numeros inteiros.

= Num item em que a respetiva resolugao exija calculos e/ou justificagdes, a classificacdo a atribuir sera
de 0 (zero) pontos se o aluno se limitar a apresentar o resultado final.

Material a utilizar:
= Caneta (tinta azul ou preta);

= Nao & permitido o uso de lapis ou corretor;

= Calculadora gréafica de acordo com a ultima listagem aprovada pelo Ministério da Educacgéo;
Objetivos Gerais:
= Usar corretamente o vocabulario especifico da Matematica;
= Usar a simbologia da Matematica;
= Exprimir, com clareza, conceitos, raciocinios e ideias;
= Descobrir relagdes entre conceitos da Matematica;
= Analisar situagdes da vida real, identificando modelos matematicos que permitam a sua interpretacao e
resolucao;

= Selecionar estratégias de resolugédo de problemas.
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Conteuidos

Objetivos Especificos

Cotacao

Probabilidades

e Calculo

Combinatoério

e Calcular a probabilidade de acontecimentos de uma experiéncia
aleatdria.

e Conhecer e demonstrar propriedades das probabilidades, recorrendo a
definicdo axiomatica.
Conhecer as técnicas de contagem da analise combinatdria e aplica-las
ao calculo de probabilidades.

e Conhecer e aplicar as propriedades do Tridngulo de Pascal e do
Bindmio de Newton.

50 Pontos

Funcgoes
exponencial e
logaritmica.
Teoria de
limites.
Calculo
diferencial

Trigonometria

e Identificar propriedades das fungdes exponencial e logaritmica
e aplica-las em calculos e na resolugao de problemas.

e Utilizar as fungbes exponencial e logaritmica na modelagdo de
situagdes concretas.

e Calcular limites de fungdes reais de variavel real.

e Estudar a continuidade de uma fungao.

e Aplicar o Teorema de Bolzano-Cauchy a resolugdo de problemas
numericos.

e Escrever equagdes das assintotas do grafico de uma fungao.

e Calcular o valor da derivada de uma fungdo num ponto.

o Interpretar geometricamente o conceito de derivada.

e Caracterizar a fungéo derivada de uma dada fungéo.

e Aplicar a fungdo derivada ao estudo dos intervalos de monotonia e
extremos relativos de uma fungao.

e Estudar quanto a existéncia de pontos de inflexdo e quanto ao sentido
da concavidade do grafico de uma fungao usando a segunda derivada.

¢ Resolver problemas de otimizagao.

o Identificar propriedades e caracteristicas das fungbes trigonométricas,
nomeadamente: dominio, contradominio, pontos notaveis, monotonia,
continuidade, extremos, simetrias, periodo, assintotas e derivadas.

¢ Resolver equagodes trigonométricas.

e Conhecer e utilizar as féormulas trigonométricas.

e Utilizar as fungdes trigonométricas na resolugéo de problemas.

. sen x . .
e Reconhecer que [im =1 e aplicar este resultado no calculo de

x—0 X

limites.

120 Pontos

Numeros

Complexos

¢ Representar numeros complexos na forma algébrica, na forma
trigonométrica e no plano complexo.

e Efetuar operagbes com numeros complexos na forma algébrica e
na forma trigonométrica.

¢ Resolucdo de equagdes em C.

e Interpretar geometricamente as operagdes com nimeros complexos.

¢ Relacionar as raizes indice n de um numero complexo com 0s
vértices de um poligono regular de n lados.

e Representar no plano, conjuntos definidos por condigdes numa variavel
complexa.

¢ Definir conjuntos de pontos do plano por meio de condigdes em C.

30 Pontos
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