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Estrutura da Prova:
A prova é constituida por duas partes:

= A primeira parte é constituida por questdes de escolha multipla. O aluno devera escolher a sua
resposta, de entre as quatro alternativas que Ihe sdo apresentadas e escrever na folha de resposta a
letra que lhe corresponde.
= A segunda parte € constituida por questdes de carater obrigatério, de resposta aberta, subdivididas em
alineas. Para cada uma delas, o aluno devera apresentar o raciocinio efetuado, os calculos e as
justificagdes que julgue necessarias.
Critérios de classificagao:
A prova é cotada de 0 a 200 pontos, sendo a classificagao final expressa de 0 a 20 valores.

Para as questdes da parte I:

= O aluno devera escrever na sua prova de respostas apenas a letra correspondente a alternativa que
selecionar para responder a cada questao.

= Se 0 aluno apresentar mais do que uma resposta, a questao sera anulada, o mesmo acontecendo se a
letra transcrita for ilegivel.

Para as questbes da parte Il:
= O aluno devera apresentar o seu raciocinio de forma clara indicando todos os calculos que tiver que

efetuar e todas as justificacées necessarias.

= Os enganos ocasionais dos calculos que nao alterem significativamente a estrutura ou a dificuldade da
questao corresponderdo a um desconto que ndo devera exceder 20% da cotacéo da pergunta.

= A classificacdo ndo deve ser prejudicada pela utilizacdo de dados incorretos, obtidos em calculos
anteriores, desde que o grau de dificuldade se mantenha.

= As classificagdes a atribuir as respostas dos alunos sdo expressas em numeros inteiros.

= Num item em que a respetiva resolugéo exija calculos e/ou justificagdes, a classificagdo a atribuir sera
de 0 (zero) pontos se o aluno se limitar a apresentar o resultado final.

Material a utilizar:
= Caneta (tinta azul ou preta);

= Nao é permitido o uso de lapis ou corretor;
= Calculadora grafica de acordo com a ultima listagem aprovada pelo Ministério da Educacao;

Objetivos Gerais:
= Usar corretamente o vocabulario especifico da Matematica;

= Usar a simbologia da Matematica;

= Exprimir, com clareza, conceitos, raciocinios e ideias;

= Descobrir relagbes entre conceitos da Matematica;

= Analisar situagdes da vida real, identificando modelos matematicos que permitam a sua interpretagcao e
resolugao;

= Selecionar estratégias de resolucao de problemas.
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Temas

Objetivos

Cotacao

Geometria analitica no

plano e no espago

= Determinar as coordenadas de pontos em referenciais
cartesianos no plano e no espago.

= Reconhecer a férmula da medida da distancia entre dois pontos,
no plano e no espago, em funcdo das respetivas coordenadas.

= Reconhecer o significado das coordenadas do ponto médio de
um segmento de reta no plano e no espaco.

= Reconhecer e saber determinar no plano:

= uma equacao cartesiana da mediatriz de um segmento de reta;

= a equacao cartesiana reduzida da circunferéncia;

= a equacao cartesiana reduzida de uma reta;

= inequacgdes cartesianas de conjuntos de pontos
(incluindo semiplanos e circulos).

= Reconhecer e saber determinar, no espago:

= equacgodes cartesianas de planos paralelos aos planos
coordenados;

= equacgodes cartesianas de retas paralelas a um dos
eixos coordenados;

= uma equagao do plano mediador de um segmento de reta;

= a equagao cartesiana reduzida da superficie esférica;
= a inequagdo cartesiana reduzida de uma esfera.

60 Pontos

Calculo vetorial no plano

e no espago

= Reconhecer, analisar e aplicar na resolugao de problemas:
= a norma de um vetor;
= a adicao e a diferenca de vetores;
= a multiplicagdo de um vetor por um escalar e a sua relagéo
com a colinearidade de dois vetores e com o vetor simétrico;
= as propriedades das operagdes com vetores;
= as coordenadas de um vetor;
= 0 vetor posigdo de um ponto e respetivas coordenadas;
= as coordenadas da soma e da diferenga de dois vetores
bem como as coordenadas do produto de um vetor por um
escalar;
= a condicao de colinearidade de vetores utilizando as
respetivas coordenadas; calcular a norma de um vetor
utilizando as respetivas coordenadas;

=Escrever um vetor como diferenga de dois pontos.

= |dentificar um vetor diretor de uma reta;
= Estabelecer paralelismo entre retas, relacionando vetores
diretores;

= Escrever uma equagao vetorial de uma reta;
= Resolver problemas diversificados, no plano e no espago.

40 Pontos

Funcgoes reais de

variavel real

= Reconhecer e saber aplicar na resolugao de problemas:

= 0 quociente e o resto da divisao inteira de dois polinémios,
utilizando o algoritmo da divisao;
= 0 teorema do resto; a Regra de Ruffini;
= a multiplicidade da raiz de um polinémio.

= Determinar os zeros e fatorizar polinémios.

= Resolver equagdes e inequagdes de grau superior ao1°.

= Resolver equagdes ou inequagdes com modulos.

= Reconhecer e interpretar as propriedades analiticas e graficas de:
= fungdes quadraticas e fungdes polinomiais;
= fungdes definidas por ramos e fungdes maédulo;

= Reconhecer e interpretar analiticamente e graficamente a relagédo entre

o grafico de uma fungéo definida analiticamente porf(x) e os graficos

das fungbes definidas analiticamente porf(x+a)ef(x)+b.

= Analisar fungdes a partir de uma representagao grafica.

100

pontos
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